附件一：         第十二期多媒体教学软件制作培训（二级）内容及课时数

                       （A、B班课程内容全部完成 17学分） 

A班：网络课件制作基础（着重讲解制作课件实例） 

授课教师：王左辉（获“第六届全国多媒体教育软件大奖赛”一等奖、教育部教育技术骨干教师称号） 

使用教材：《网页设计与制作教程》清华大学出版社 

授课内容：面向全校任课教师（机房授课50学时，5学分） 

一、网页设计与制作（20学时、2学分） 

1．从制作一个实际网页入手，初步了解Dreamweaver MX、Flash MX和Fireworkers MX的应用及PowerPoint的相关问题。 

2．系统地讲述Fireworkers MX环境以及绘制矢量图形、处理位图和批处理等基本操作。 

3．从了解站点的概念到新建一个站点；从学习在页面里插入超级链接到熟练掌握插入图片、层、Flash、表格等Web元素；从设置页面属性到掌握页面布局。一步步地引领您掌握Dreamweaver MX的各种操作。 

4．制作框架页面、掌握Dreamweaver行为、灵活应用CSS样式以及巧妙设置时间线以达到不用编程完成简单动态页面的目的。 

二、二维动画制作（30学时、3学分） 

1． 应用Fireworkers MX制作交互效果和Gif动画，学习制作典型的Flash动画，把Flash插入PowerPoint。 

2．熟悉Flash MX的操作界面，明确概念，从静态Flash入手，逐步掌握立体效果、镂空文字以及逐帧动画、运动渐变动画、形状渐变动画、引导动画和遮蔽动画的制作。 

B班：（分两部分内容）

一、课件素材的采集与使用 

授课教师：韩春明 （获“首届全国多媒体教育软件大奖赛”二等奖、教育部教育技术骨干教师称号） 

使用教材：《计算机媒体素材的制作与使用》，高等教育出版社。

授课内容：面向全校任课教师（机房授课40学时，7学分） 

1. 计算机动画制作基础（20学时、3学分） 

⑴ 三维动画与虚拟现实的历史、现状、应用以及发展趋势； 

⑵ 三维动画的制作（3DMAX软件使用）：基本建模、渲染动画、高级建模、动画及渲染器； 

2. 图象的采集与处理（10学时、2学分） 

⑴ 扫描仪、数码相机使用技术； 

⑵ Photoshop 工具箱的使用； 

⑶ 图层、路径、通道面板、滤镜的应用； 

⑷ 图像处理的基本方法； 

3. 数字视频教学软件的制作（10学时、2学分） 

⑴ 数字摄象机使用、数字视频软件使用： 

⑵ 视频基础和非线性编辑系统； 

⑶ premiere 初识； 

⑷ 素材捕捉及基本操作；

⑸ 镜头的组接、过渡效果、运动效果、滤镜效果、音频编辑、字幕制作、合成与输出； 

二、网络教学环境的建立与应用 

授课教师：余刘琅  程克勤 

使用教材：《服务器架设实例精解》人民邮电出版社 

授课内容：（面向全校任课教师  机房授课26学时、5学分） 

1．计算机网络教学环境； 

2．网络资源利用常识； 

3．WEB/FTP服务器的架设与配置； 

4．课件资源的网络发布与共享； 

5．服务器与桌面系统安全管理常识； 

